PRZYGODA
ZaSady qry

(elem gry jest zebranie jak najwickszej liczby cukierkow.

Gra dla minimum 2 graczy.

linia ciecia

linia giecia

Na starce kazdy 2 uczestnikéw 9ry dod’a)'e
3 cukierki.

Na rézowych polach z cukierkami, s zbierane
takocie. 1 cukierek = 1 punkt. Liczba cukierkéw
na polu oznacza liczbg zebranych cukierkéw.
(Walutg mogq, byé réwniez prawdziwe cukierki
czy inne smakotyki :)).

Pole 2 rgkawicg kuchenng to dodatkowa opcja
rzutu kostkg.

Sucharek oznacza koniecznoé przeczekania

jednej kolej ki.

Strzatki pokazujg kierunek zmiany pola
- pionek musi przemieicié sig po drabince

w gére lub w dét.

§tajoc na polu 2 prezentem otrzymujesz sodki
prezent od kazdeqo 2z graczy.

W celu dotarcia na mete trzeba wyrzucié
doktadnie takg liczbe na kostce, aby stang¢ na
polu “meta”. W przypadku wyrzucenia wigkszej
liczby gracz cofa sig o t¢ liczbg.
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